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移动端APP开发总结

最新版本：	v0.9	

更新时间：	20231213	

简介

之前折腾过少量的Android开发和⼀段时间的iOS开发，也了解过混合App的开发，也涉及过基于H5⻚⾯加原⽣壳的APP开发

等等，所以此处去整理出这些关于移动端APP开发的各种⽅⾯的技术和经验⼼得，供参考。

源码+浏览+下载

本书的各种源码、在线浏览地址、多种格式⽂件下载如下：

HonKit源码

crifan/mobile_app_summary:	移动端APP开发总结

如何使⽤此HonKit源码去⽣成发布为电⼦书

详⻅：crifan/honkit_template:	demo	how	to	use	crifan	honkit	template	and	demo

在线浏览

移动端APP开发总结	book.crifan.org
移动端APP开发总结	crifan.github.io

离线下载阅读

移动端APP开发总结	PDF
移动端APP开发总结	ePub
移动端APP开发总结	Mobi

版权和⽤途说明

此电⼦书教程的全部内容，如⽆特别说明，均为本⼈原创。其中部分内容参考⾃⽹络，均已备注了出处。如发现有侵权，请

通过邮箱联系我		admin	艾特	crifan.com	，我会尽快删除。谢谢合作。

各种技术类教程，仅作为学习和研究使⽤。请勿⽤于任何⾮法⽤途。如有⾮法⽤途，均与本⼈⽆关。

鸣谢

感谢我的⽼婆陈雪的包容理解和悉⼼照料，才使得我	crifan	有更多精⼒去专注技术专研和整理归纳出这些电⼦书和技术教

程，特此鸣谢。

其他

作者的其他电⼦书

前⾔
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本⼈	crifan	还写了其他	150+	本电⼦书教程，感兴趣可移步⾄：

crifan/crifan_ebook_readme:	Crifan的电⼦书的使⽤说明

关于作者

关于作者更多介绍，详⻅：

关于CrifanLi李茂	–	在路上

crifan.org，使⽤署名4.0国际(CC	BY	4.0)协议发布	all	right	reserved，powered	by	Gitbook最后更新：	2023-12-13	15:21:33

前⾔

4

https://github.com/crifan/crifan_ebook_readme
https://www.crifan.org/about/
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.zh


APP开发简介

在详细介绍移动端APP开发的各种细节之前，先对移动端APP的基本情况做个简介。

crifan.org，使⽤署名4.0国际(CC	BY	4.0)协议发布	all	right	reserved，powered	by	Gitbook最后更新：	2018-02-05	22:41:33

APP开发简介
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APP相关项⽬常⻅模式

APP相关的项⽬的开发，⽬前常⻅有如下⼏种⽅案/模式：

纯Web模式

PC端：Web⻚⾯	⼿机端：（移动端）Web⻚⾯，⻚⾯适配⼿机/Pad等屏幕⼤⼩

⽅案：

Web⻚⾯

JS框架：

jQuery
Agular	JS
Vue.Js
React	JS

UI框架

Bootstrap

PC端Web+App混合模式

PC端：⼀套Web⻚⾯，适配PC端	移动端：⼀套Web⻚⾯，适配移动端	+	APP端打包⼀个壳，内置Webview，加载显示web
⻚⾯

⽅案：

Web⻚⾯：

JS框架：

jQuery
Agular	JS
Vue.Js
React	JS

APP端
iOS

开发⼯具：Android	Studio
只是开发个壳，嵌⼊chrome的webview，⽤webview加载web⻚⾯

Android
开发⼯具：（Mac）Xcode

只是开发个壳，嵌⼊safari的UIWebView，⽤UIWebView加载web⻚⾯

另外⼀种，虽然和Webview+原⽣的壳不同，但是也属于⼴义上的混合APP的模式：

React	Native的混合模式

⽤React	Native写Javascript代码，⼀套代码

->	⽣成iOS和Android的原⽣的app

PC端Web	+	App端：原⽣APP
Web⻚⾯

JS框架

	jQuery	

	Agular		JS
	Vue	.Js

APP相关项⽬常⻅模式
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	React		JS
APP端

Android
开发⼯具：	Android	Studio	=	AS	

开发完整的独⽴的app的完整功能

iOS
开发⼯具：（Mac中的）Xcode

开发完整的独⽴的app的完整功能

crifan.org，使⽤署名4.0国际(CC	BY	4.0)协议发布	all	right	reserved，powered	by	Gitbook最后更新：	2022-11-03	17:21:10

APP相关项⽬常⻅模式
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常⻅APP模式

正如前⾯的介绍，⼀般项⽬涉及到的APP模式，可以简化⽴即为有三种：

纯Web=纯Web⻚⾯适配移动端

Web	App=移动端混合APP
Native	App=纯原⽣移动端APP

⽽其中的	纯Web的，指的是⼀套Web⻚⾯，完全适配移动端浏览器，所以还是属于基于浏览器的⻚⾯，不算传统意义上的移

动端的APP，所以不做详细解释。

接下来主要解释：混合式的Web	App和纯的Native原⽣APP。

Web	App对⽐Native	App
详细解释之前，对于典型的Web的APP和原⽣的Native的APP进⾏⼀个简单的对⽐：

Native	App Web	App 说明

偏交互 偏浏览 交互指复杂操作，输⼊/选择什么的

已稳定 试错中 H5⻚⾯⽤来做低成本验证很好

访问硬件 信息展示 指⼿机⾥的各种传感器什么的

核⼼功能 周边辅助 把⼯作量多投在⼑刃上

原⽣Native
原⽣的APP，概念上其实很简答，	就是指的是：

iOS平台：典型的指的是，在Mac的Xcode下，⽤纯的之前的	Objective-C	或最新的	Swift	的代码开发和调试，最终⽣成

的原⽣的iOS的ipa⽂件

Android：在	Mac	/	Windows	系统中，⽤之前的	Eclipse+ADT	或最新的	Android	Studio	⼯具，写之前的	Java	或最新

的	Kotlin	代码，去开发调试出来的Android原⽣的apk⽂件

混合APP
关于混合APP开发，往往指的是：⽤⼀套框架或技术，最终得到的app。

H5+原⽣的壳

其中，⽤原⽣的app写个基本的启动界⾯，加上⼀个WebView，然后⽤webview去加载所有的app的内容，即⼀堆的

HTML+CSS+JS，从⽽实现app的效果。

所以，就分成两部分：

H5⻚⾯=Webview⻚⾯

原⽣的壳=原⽣代码(iOS/Android)去写对应的app客户端

可能还包括⼀些其他相关的基本功能：

启动⻚⾯

⾃动保存密码

⽤于实现⾃动登录

消息推送

常⻅APP模式
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纯Web⻚⾯⽆法（很难）做到消息推送，只能靠原⽣

如此，H5+原⽣的壳，就实现了⼀个移动端的APP，如果效果做的还可以，基本上可以以假乱真，看起来和原⽣的APP没多

⼤区别。

对于的这类移动端的Web⻚⾯的设计，也有专⻔的逻辑和注意事项，⽐如：

Mobile	Web	Development	-	Web	developer	guides	|	MDN

混合APP框架

另外⼀种实现⼀般所谓的混合APP的做法就是：使⽤某个混合APP框架去实现

⽽混合式APP框架，⼜可以分为两类：

传统混合APP框架

新出的⼀些特殊的框架

下⾯分别来介绍。

传统混合APP框架

传统的框架，有很多，其中⼀些⽐较出名的有：

cordova(旧称PhoneGap)

之前叫PhoneGap，后被Adobe收购了改名为cordova。

主⻚：Apache	Cordova

ionic

还有⼀个混合APP框架	ionic	，好像⽤的也不少

主⻚：Build	Amazing	Native	Apps	and	Progressive	Web	Apps	with	Ionic	Framework	and	Angular

新出现的基于JavaScript的框架

后来⼜出现⼀些，从⼴义上也可以被称为混合式APP框架的：

React	Native

	React	Native	=	RN	

Facebook出的，可以⽤⼀套	React	Native	框架，写JS代码，最终⽣成iOS和Android两端的App。

性能总体上⽐纯Web要好。

主⻚：React	Native	·	A	framework	for	building	native	apps	using	React

weex

阿⾥的出的，⽬标是⽀持⼀套代码，⽣成iOS、Android和Web端的程序。

常常被拿来和RN对⽐。

⽬前流⾏度好像⼀般。

主⻚：Weex

HBuilder

还有个叫做	HBuilder	，好像不是很流⾏，但是之前简单尝试过，没具体折腾。

好像也可以⽣成APP，但是感觉是⼀个官⽹的原⽣的APP壳，加上内部的Webview的效果。

常⻅APP模式
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也算作其中⼀个框架吧，虽然可能是从功能上来说是⽐较弱的。

主⻚：DCloud	-	HBuilder、5+、mui、流应⽤、HTML5专家

crifan.org，使⽤署名4.0国际(CC	BY	4.0)协议发布	all	right	reserved，powered	by	Gitbook最后更新：	2022-11-03	17:22:08

常⻅APP模式
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移动设备类型

按操作系统分

	iOS	

公司：Apple苹果

产品

iPhone
iPad
等

	Android	

公司：Google⾕歌

按设备尺⼨分

相对⼤屏的	平板	=	Pad	
想对⼩屏的	⼿机	=	Phone	

crifan.org，使⽤署名4.0国际(CC	BY	4.0)协议发布	all	right	reserved，powered	by	Gitbook最后更新：	2022-11-03	17:32:54

移动设备类型
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APP开发总结

接下来介绍，对于移动端，包括iOS端和Android端，相对来说算是通⽤的开发相关的知识。

crifan.org，使⽤署名4.0国际(CC	BY	4.0)协议发布	all	right	reserved，powered	by	Gitbook最后更新：	2018-02-06	21:19:01

APP开发总结
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消息推送

iOS和Android端，都会涉及到，消息推送。

典型的场景有：

系统发送⼀个通知到某个⽤户，需要对应消息提醒，且希望在App没有运⾏的情况下，就能收到iOS和Android的系统的消息

推送

⽐如，iOS⼿机中收到⼀条消息推送：

对于这类场景的消息推送，⼀般也叫做	离线消息推送	。

下⾯来详细解释消息推送⽅⾯的知识。

crifan.org，使⽤署名4.0国际(CC	BY	4.0)协议发布	all	right	reserved，powered	by	Gitbook最后更新：	2018-02-06	23:13:27

消息推送
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消息推送服务商

能否实现消息推送的功能的话，⼀般从功能上，⾄少包括两部分：

消息推送的服务器端：实现消息队列的管理，选择合适的消息发送的时机，且要考虑到APP端可能离线，以及消息重发

等等内部复杂端逻辑判断。

⼀般来说，如果不是有特殊需要，往往都是采⽤使⽤第三⽅的消息推送的服务

否则完全⾃⼰实现消息推送的后台服务，还是需要⼀定端技术成本和服务器采购成本的

尤其是把消息推送做到让移动端APP⽅便调⽤，且消息推送的效果好，那需要更⼤的成本

消息推送的APP端：

在iOS和Android端，利⽤系统提供的消息推送端⽅⾯的接⼝，实现消息的接收和处理

对于第三⽅⾯端消息推送服务，做的⽐较好，主要是：	极光推送	=	JPush	，下⾯就来详细介绍⼀下极光推送。

crifan.org，使⽤署名4.0国际(CC	BY	4.0)协议发布	all	right	reserved，powered	by	Gitbook最后更新：	2018-02-06	21:39:30

服务商
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极光推送JPush
	极光推送	=	JPush	

主⻚：⾸⻚	-	极光｜数据改变世界

极光推送的价格

默认是有免费的服务使⽤的。限制是：所有的使⽤免费的极光推送的APP去共享使⽤20万/秒的服务。

->	换句话说：如果你的APP的消息推送正好赶上其他所有的免费的APP使⽤极光的服务的⾼峰期，则消息推送可能会稍

微延迟⼀段时间。

其实⼀般情况下，多数情况下，延迟也还是很低的，总体的感觉是80%以上的时间，服务器端消息推送后，APP端
收到消息的延迟，都是在1秒～5秒，⾜够⼀般的APP使⽤了，不会觉得多慢的

->	换另外⼀句话说：如果真的是你的APP对于消息推送的推送的及时率有很⾼的要求，那么就应该去购买收费的极光推

送的服务了

收费的激光服务的价格：最少每⽉也要2000多元

所以收费服务，对于⼩公司，还是挺贵的

所以对于⼀般的APP来说，如前⾯所说的极光的免费的消息推送的服务，也就够⽤了，不需要额外花钱买收费

的

另外，对于APP⽤户规模⼤的，需要购买收费的极光的服务的，附上价格表，供参考：

极光推送消息基本知识

服务商
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iOS的证书

iOS的消息推送，⽀持开发环境和测试环境。

需要分别去上传对应的证书才可以的。

标签tag和别名Alias
可以通过tag或alias，去实现，给某类⽤户设置同⼀个tag或alias，然后消息推送的时候，给同⼀类的⽤户批量推送相同的消

息。

⽐如，⽜只管理app中，对于⽜只的管理员，当发⽣异常信息，⽐如⽜只设备掉落时，给所有的同⼀组的管理员，都发送预

警消息。

另外⼀个典型的使⽤⽅式是：

⽐如对于⼀个APP，内部有⼀套⾃⼰的⽤户系统，其中每个⽤户有⾃⼰的userid，⽐如类似于UUID的这种：	user-39ee1299-

4e29-43cf-904f-d8826ce1b899	

⽽如果移动端想要实现接收到服务器推送不同的消息给每个⽤户，其中⼀种实现⽅式就是：

每个⽤户都设置⼀个，借⽤userid的独⼀⽆⼆的别名，⽐如：

	user-39ee1299-4e29-43cf-904f-d8826ce1b899	

后续服务器端给每个⽤户推送消息时，就直接给对应别名去推送消息，对应的⽤户即可收到对应的消息推送了。

其中⼏点需要说明的是：

APP中⽤户登录后，APP初始化时（在init初始化JPush的API后）去注册register对应的⾃⼰⽤户ID对应的别名alias
符合正常的逻辑：⽤户登录后，应该能收到消息推送

APP中⽤户退出登录时，去注销对应的JPush的对应的别名

服务商
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这样后续该⽤户就不会收到消息提醒了

符合正常的逻辑：⽤户注销后，不应该继续收到消息推送

JPush的服务不错

后台管理⻚⾯中可以⽅便测试消息推送

可以⽅便的去测试消息发送

⽀持对于：

iOS
⽣产环境

测试环境

Android

还可以指定发送对象

具体的某个设备

某个tag
某个alias
⼴播所有设备

等等。

截图供参考：

推送后，可以⽅便的看到推送的结果：

服务商
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iOS证书将要过期会及时提醒

极光推送在证书快要过期前⼀个⽉会发邮件通知管理员的，需要你及时去更新证书：

然后去Apple的开发者⽹站Apple	Developer中去：

撤销旧证书

重新⽣成新证书

重新到JPush后台上传新证书

即可。

iOS中JPush相关示例代码

服务商
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此处附上之前的iOS的app：简道中的JPush的消息推送的iOS端的相关代码，供参考：

APP初始化部分的JPush相关配置

⽂件：	AppDelegate.swift	

代码：

letlet		JpushAppKeyJpushAppKey::StringString												==		"54abxxxxxxxxxx47""54abxxxxxxxxxx47"

letlet		JpushChannelJpushChannel::StringString										==		"iOS-AppStore""iOS-AppStore"

//let	JpushIsProduction:Bool		=	false//let	JpushIsProduction:Bool		=	false

letlet		JpushIsProductionJpushIsProduction::BoolBool				==		truetrue

								funcfunc		applicationapplication((applicationapplication::		UIApplicationUIApplication,,	didFinishLaunchingWithOptions	launchOptions	didFinishLaunchingWithOptions	launchOptions::		[[NSObjectNSObject::		AnyObjectAnyObject]]??))		

->->		BoolBool		{{

								gLog								gLog..debugdebug(("didFinishLaunchingWithOptions	launchOptions="didFinishLaunchingWithOptions	launchOptions=\(\(launchOptionslaunchOptions))""))

																//1.reggister	device//1.reggister	device

																JPUSHServiceJPUSHService..registerForRemoteNotificationTypesregisterForRemoteNotificationTypes((UIUserNotificationTypeUIUserNotificationType..BadgeBadge..rawValue	rawValue	||		UIUserNotificationTypeUIUserNotificationType

..SoundSound..rawValue	rawValue	||		UIUserNotificationTypeUIUserNotificationType..AlertAlert..rawValue	rawValue	,,	categories	categories::		nilnil))

																JPUSHServiceJPUSHService..setupWithOptionsetupWithOption((launchOptionslaunchOptions,,	appKey	appKey::		JpushAppKeyJpushAppKey,,	channel	channel::		JpushChannelJpushChannel,,	apsForProduction	apsForProduction::		JpuJpu

shIsProductionshIsProduction))

																listenRemotePushlistenRemotePush(())

																returnreturn		truetrue

								}}

								funcfunc		applicationapplication((applicationapplication::		UIApplicationUIApplication,,	didRegisterForRemoteNotificationsWithDeviceToken	deviceToken	didRegisterForRemoteNotificationsWithDeviceToken	deviceToken::		NSDataNSData))

		{{

																//2.recevie	device	token	for	register//2.recevie	device	token	for	register

								gLog								gLog..debugdebug(("deviceToken="deviceToken=\(\(deviceTokendeviceToken))""))

																//deviceToken=<77366f0d	c4a4f2f4	74fe24de	5db46132	c725ee1a	8e41b1fc	a9a511bc	832c0113>//deviceToken=<77366f0d	c4a4f2f4	74fe24de	5db46132	c725ee1a	8e41b1fc	a9a511bc	832c0113>

																NSNotificationCenterNSNotificationCenter..defaultCenterdefaultCenter(())..postNotificationNamepostNotificationName(("DidRegisterRemoteNotification""DidRegisterRemoteNotification",,	object	object::	deviceToken	deviceToken

))

																//3.	send	device	token	to	push	server//3.	send	device	token	to	push	server

																JPUSHServiceJPUSHService..registerDeviceTokenregisterDeviceToken((deviceTokendeviceToken))

								}}

								funcfunc		applicationapplication((applicationapplication::		UIApplicationUIApplication,,	didFailToRegisterForRemoteNotificationsWithError	error	didFailToRegisterForRemoteNotificationsWithError	error::		NSErrorNSError))		{{

								gLog								gLog..debugdebug(("error="error=\(\(errorerror..localizedDescriptionlocalizedDescription))""))

								}}

//				//for	iOS	<=	6.0//				//for	iOS	<=	6.0

//				func	application(application:	UIApplication,	didReceiveRemoteNotification	userInfo:	[NSObject	:	AnyObject])	{//				func	application(application:	UIApplication,	didReceiveRemoteNotification	userInfo:	[NSObject	:	AnyObject])	{

//								//4.	receive	the	remote	push	message	from	(APNS	->	JPUSH)	server//								//4.	receive	the	remote	push	message	from	(APNS	->	JPUSH)	server

//								print("didReceiveRemoteNotification")//								print("didReceiveRemoteNotification")

//								print("userInfo=\(userInfo)")//								print("userInfo=\(userInfo)")

//								JPUSHService.handleRemoteNotification(userInfo)//								JPUSHService.handleRemoteNotification(userInfo)

//								NSNotificationCenter.defaultCenter().postNotificationName("AddNotificationCount",	object:	nil)//								NSNotificationCenter.defaultCenter().postNotificationName("AddNotificationCount",	object:	nil)

//				}//				}

								//for	iOS	>=	7.0//for	iOS	>=	7.0

								funcfunc		applicationapplication((applicationapplication::		UIApplicationUIApplication,,	didReceiveRemoteNotification	userInfo	didReceiveRemoteNotification	userInfo::		[[NSObjectNSObject		::		AnyObjectAnyObject]],,	fetch	fetch

CompletionHandler	completionHandlerCompletionHandler	completionHandler::		((UIBackgroundFetchResultUIBackgroundFetchResult))		->->		VoidVoid))		{{

								gLog								gLog..debugdebug(("userInfo="userInfo=\(\(userInfouserInfo))""))

																JPUSHServiceJPUSHService..handleRemoteNotificationhandleRemoteNotification((userInfouserInfo))

//								NSNotificationCenter.defaultCenter().postNotificationName("AddNotificationCount",	object:	nil)//								NSNotificationCenter.defaultCenter().postNotificationName("AddNotificationCount",	object:	nil)

																NSNotificationCenterNSNotificationCenter..defaultCenterdefaultCenter(())..postNotificationNamepostNotificationName(("handleRemoteNotification""handleRemoteNotification",,	object	object::	userInfo	userInfo))

																completionHandlercompletionHandler((UIBackgroundFetchResultUIBackgroundFetchResult..NewDataNewData))

								}}

								funcfunc		applicationapplication((applicationapplication::		UIApplicationUIApplication,,	didReceiveLocalNotification	notification	didReceiveLocalNotification	notification::		UILocalNotificationUILocalNotification))		{{

								gLog								gLog..debugdebug(("notification="notification=\(\(notificationnotification))""))

																//notification=<UIConcreteLocalNotification:	0x15f158b60>{fire	date	=	2016//notification=<UIConcreteLocalNotification:	0x15f158b60>{fire	date	=	2016年年33⽉⽉1111⽇⽇		星期五星期五		中国标准时间中国标准时间	16:33:53,	16:33:53,

	time	zone	=	Asia/Shanghai	(GMT+8)	offset	28800,	repeat	interval	=	0,	repeat	count	=	UILocalNotificationInfiniteRepea	time	zone	=	Asia/Shanghai	(GMT+8)	offset	28800,	repeat	interval	=	0,	repeat	count	=	UILocalNotificationInfiniteRepea

tCount,	next	fire	date	=	(null),	user	info	=	(null)}tCount,	next	fire	date	=	(null),	user	info	=	(null)}

																JPUSHServiceJPUSHService..showLocalNotificationAtFrontshowLocalNotificationAtFront((notificationnotification,,	identifierKey	identifierKey::		nilnil))

//								if	let	userInfo	=	notification.userInfo	{//								if	let	userInfo	=	notification.userInfo	{

//												let	newMessage	=	userInfo["newMessage"]	as!	Message//												let	newMessage	=	userInfo["newMessage"]	as!	Message

//												debugPrintMsg(newMessage)//												debugPrintMsg(newMessage)

//								}//								}

								}}
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								@available@available((iOS	iOS	77,,		**))

								funcfunc		applicationapplication((applicationapplication::		UIApplicationUIApplication,,	didRegisterUserNotificationSettings	notificationSettings	didRegisterUserNotificationSettings	notificationSettings::		UIUserNotiUIUserNoti

ficationSettingsficationSettings))		{{

								gLog								gLog..debugdebug(("notificationSettings="notificationSettings=\(\(notificationSettingsnotificationSettings))""))

																//notificationSettings=<UIUserNotificationSettings:	0x79070130;	types:	(UIUserNotificationTypeAlert	UIUserNot//notificationSettings=<UIUserNotificationSettings:	0x79070130;	types:	(UIUserNotificationTypeAlert	UIUserNot

ificationTypeBadge	UIUserNotificationTypeSound);>ificationTypeBadge	UIUserNotificationTypeSound);>

																/*/*

								notificationSettings=<UIUserNotificationSettings:	0x12e6529a0;	types:	(UIUserNotificationTypeAlert	UIUserNoti								notificationSettings=<UIUserNotificationSettings:	0x12e6529a0;	types:	(UIUserNotificationTypeAlert	UIUserNoti

ficationTypeBadge	UIUserNotificationTypeSound);>ficationTypeBadge	UIUserNotificationTypeSound);>

								2016-03-11	16:22:05.110	|	JPUSH	|	W	-	[JPUSHClientController]	Not	get	deviceToken	yet.	Maybe:	your	certificat								2016-03-11	16:22:05.110	|	JPUSH	|	W	-	[JPUSHClientController]	Not	get	deviceToken	yet.	Maybe:	your	certificat

e	not	configured	APNs?	or	current	network	is	not	so	good	so	APNs	registration	failed?		or	there	is	no	APNs	register	ce	not	configured	APNs?	or	current	network	is	not	so	good	so	APNs	registration	failed?		or	there	is	no	APNs	register	c

ode?	Please	refer	to	JPush	docs.ode?	Please	refer	to	JPush	docs.

								2016-03-11	16:22:05.113	|	JPUSH	|	I	-	[JPUSHSessionController]	sis	is	not	on	protect								2016-03-11	16:22:05.113	|	JPUSH	|	I	-	[JPUSHSessionController]	sis	is	not	on	protect

								2016-03-11	16:22:05.116	|	JPUSH	|	I	-	[JPUSHAddressController]	Action	-	sendSisRequest								2016-03-11	16:22:05.116	|	JPUSH	|	I	-	[JPUSHAddressController]	Action	-	sendSisRequest

								*/								*/

								}}

								@available@available((iOS	iOS	77,,		**))

								funcfunc		applicationapplication((applicationapplication::		UIApplicationUIApplication,,	handleActionWithIdentifier	identifier	handleActionWithIdentifier	identifier::		StringString??,,	forLocalNotification	forLocalNotification

	notification	notification::		UILocalNotificationUILocalNotification,,	completionHandler	completionHandler::		(())		->->		VoidVoid))		{{

								gLog								gLog..debugdebug(("handleActionWithIdentifier="handleActionWithIdentifier=\(\(identifieridentifier)),	forLocalNotification=,	forLocalNotification=\(\(notificationnotification))""))

								}}

								@available@available((iOS	iOS	77,,		**))

								funcfunc		applicationapplication((applicationapplication::		UIApplicationUIApplication,,	handleActionWithIdentifier	identifier	handleActionWithIdentifier	identifier::		StringString??,,	forRemoteNotificatio	forRemoteNotificatio

n	userInfon	userInfo::		[[NSObjectNSObject		::		AnyObjectAnyObject]],,	withResponseInfo	responseInfo	withResponseInfo	responseInfo::		[[NSObjectNSObject		::		AnyObjectAnyObject]],,	completionHandler	completionHandler::		(())		->->		VV

oidoid))		{{

								gLog								gLog..debugdebug(("handleActionWithIdentifier="handleActionWithIdentifier=\(\(identifieridentifier)),	forRemoteNotification=,	forRemoteNotification=\(\(userInfouserInfo)),	withResponseInfo=,	withResponseInfo=\(\(rr

esponseInfoesponseInfo))""))

								}}

								funcfunc		networkDidLoginnetworkDidLogin((notificationnotification::NSNotificationNSNotification))		{{

								gLog								gLog..debugdebug((""已登陆已登陆	networkDidLogin	notification=	networkDidLogin	notification=\(\(notificationnotification))""))

																ifif		letlet	registrationID		registrationID	==		JPUSHServiceJPUSHService..registrationIDregistrationID(())		{{

												gLog												gLog..debugdebug(("registrationID="registrationID=\(\(registrationIDregistrationID))""))

																}}

								}}

								funcfunc		listenRemotePushlistenRemotePush(()){{

								gLog								gLog..debugdebug((""""))

																letlet	defaultCenter	defaultCenter::NSNotificationCenterNSNotificationCenter		==		NSNotificationCenterNSNotificationCenter..defaultCenterdefaultCenter(())

								defaultCenter								defaultCenter..addObserveraddObserver((selfself,,	selector	selector::		#selector#selector((AppDelegateAppDelegate..networkDidSetupnetworkDidSetup((__::)))),,	name	name::kJPFNetworkDidSetukJPFNetworkDidSetu

pNotificationpNotification,,	object	object::		nilnil))

								defaultCenter								defaultCenter..addObserveraddObserver((selfself,,	selector	selector::		#selector#selector((AppDelegateAppDelegate..networkDidClosenetworkDidClose((__::)))),,	name	name::kJPFNetworkDidCloskJPFNetworkDidClos

eNotificationeNotification,,	object	object::		nilnil))

								defaultCenter								defaultCenter..addObserveraddObserver((selfself,,	selector	selector::		#selector#selector((AppDelegateAppDelegate..networkDidRegisternetworkDidRegister((__::)))),,	name	name::kJPFNetworkDidRkJPFNetworkDidR

egisterNotificationegisterNotification,,	object	object::		nilnil))

								defaultCenter								defaultCenter..addObserveraddObserver((selfself,,	selector	selector::		#selector#selector((AppDelegateAppDelegate..networkDidLoginnetworkDidLogin((__::)))),,	name	name::kJPFNetworkDidLogikJPFNetworkDidLogi

nNotificationnNotification,,	object	object::		nilnil))

								defaultCenter								defaultCenter..addObserveraddObserver((selfself,,	selector	selector::		#selector#selector((AppDelegateAppDelegate..networkDidReceiveMessagenetworkDidReceiveMessage((__::)))),,	name	name::kJPFNetwokJPFNetwo

rkDidReceiveMessageNotificationrkDidReceiveMessageNotification,,	object	object::		nilnil))

								defaultCenter								defaultCenter..addObserveraddObserver((selfself,,	selector	selector::		#selector#selector((AppDelegateAppDelegate..serviceErrorserviceError((__::)))),,	name	name::kJPFServiceErrorNotifkJPFServiceErrorNotif

icationication,,	object	object::		nilnil))

								defaultCenter								defaultCenter..addObserveraddObserver((selfself,,	selector	selector::		#selector#selector((AppDelegateAppDelegate..didRegisterRemoteNotificationdidRegisterRemoteNotification((__::)))),,	name	name::"Did"Did

RegisterRemoteNotification"RegisterRemoteNotification",,	object	object::		nilnil))

								defaultCenter								defaultCenter..addObserveraddObserver((selfself,,	selector	selector::		#selector#selector((AppDelegateAppDelegate..handleRemoteNotificationhandleRemoteNotification((__::)))),,	name	name::"handleRe"handleRe

moteNotification"moteNotification",,	object	object::		nilnil))

								}}

								funcfunc		handleRemoteNotificationhandleRemoteNotification((remoteNotificationremoteNotification::NSNotificationNSNotification))		{{

								gLog								gLog..debugdebug(("remoteNotification="remoteNotification=\(\(remoteNotificationremoteNotification))""))

																ifif		letlet	userInfoDict		userInfoDict	==	remoteNotification	remoteNotification..object	object	{{

												gLog												gLog..debugdebug(("userInfoDict="userInfoDict=\(\(userInfoDictuserInfoDict))""))

																								ifif		letlet	aps		aps	==	userInfoDict	userInfoDict[["aps""aps"]]		{{

																																ifif		letlet	badge		badge	==	aps	aps??[["badge""badge"]]		asas??		IntInt		{{

																				gLog																				gLog..debugdebug(("badge="badge=\(\(badgebadge))""))

																																								UIApplicationUIApplication..sharedApplicationsharedApplication(())..applicationIconBadgeNumber	applicationIconBadgeNumber	==	badge	badge

																																}}

																								}}

																								ifif		UIApplicationUIApplication..sharedApplicationsharedApplication(())..applicationState	applicationState	====		UIApplicationStateUIApplicationState..ActiveActive		{{
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																gLog																gLog..debugdebug(("not	handle	remote	notification	for	app	is	active	running""not	handle	remote	notification	for	app	is	active	running"))

																								}}		elseelse		{{

																gLog																gLog..debugdebug(("applicationState="applicationState=\(\(UIApplicationUIApplication..sharedApplicationsharedApplication(())..applicationStateapplicationState))""))

																																SingletonConversationTVCSingletonConversationTVC(())..updateAllConversationupdateAllConversation(())

																								}}

																}}

								}}

登录后去初始化调⽤

⽂件：	LoginViewController.swift	

代码：

								funcfunc		doAfterLogindoAfterLogin(()){{

																dispatchBackground_asyncdispatchBackground_async(({{

																								//init	message	related//init	message	related

																								SingletonMainVCSingletonMainVC(())..initWebSocketinitWebSocket(())

......

																}}))

								}}

⽂件：	MainViewController.swift	

代码：

								funcfunc		jpushSetAliasjpushSetAlias(())		{{

								gLog								gLog..debugdebug((""""))

																varvar	userIdAlias		userIdAlias	==	gCurUserItem	gCurUserItem..idid

								userIdAlias									userIdAlias	==	userIdAlias	userIdAlias..replacereplace(("user-""user-",,	to	to::		"usr-""usr-"))

								userIdAlias									userIdAlias	==	userIdAlias	userIdAlias..replacereplace(("-""-",,	to	to::		"_""_"))

								gLog								gLog..debugdebug(("userIdAlias="userIdAlias=\(\(userIdAliasuserIdAlias))""))

																//user-e6882cab-cedf-4335-9b7c-612cd5b4d37d//user-e6882cab-cedf-4335-9b7c-612cd5b4d37d

																//usr_e6882cab_cedf_4335_9b7c_612cd5b4d37d//usr_e6882cab_cedf_4335_9b7c_612cd5b4d37d

																jpushSetAliasjpushSetAlias((userIdAliasuserIdAlias))

								}}

								funcfunc		jpushSetAliasjpushSetAlias((userIdAliasuserIdAlias::StringString))		{{

								gLog								gLog..debugdebug(("userIdAlias="userIdAlias=\(\(userIdAliasuserIdAlias))""))

																JPUSHServiceJPUSHService..setAliassetAlias((userIdAliasuserIdAlias,,	callbackSelector	callbackSelector::		#selector#selector((MainViewControllerMainViewController..aliasCallBackaliasCallBack((__::tagstags::aliasalias::))

)),,	object	object::		selfself))

								}}

								funcfunc		jpushClearAliasjpushClearAlias(())		{{

								gLog								gLog..debugdebug((""""))

																jpushSetAliasjpushSetAlias((""""))

								}}

								funcfunc		aliasCallBackaliasCallBack((resCoderesCode::CIntCInt,,	tags	tags::NSSetNSSet,,	alias	alias::NSStringNSString))		{{

								gLog								gLog..debugdebug(("resCode="resCode=\(\(resCoderesCode)),	tags=,	tags=\(\(selfself..logSetlogSet((tagstags)))),	alias=,	alias=\(\(aliasalias))""))

																//resCode=6004,	tags=nil,	alias=user-e6882cab-cedf-4335-9b7c-612cd5b4d37d//resCode=6004,	tags=nil,	alias=user-e6882cab-cedf-4335-9b7c-612cd5b4d37d

																//resCode=6003,	tags=nil,	alias=e6882cab-cedf-4335-9b7c-612cd5b4d37d//resCode=6003,	tags=nil,	alias=e6882cab-cedf-4335-9b7c-612cd5b4d37d

																//resCode=0,	tags=nil,	alias=usr_e6882cab_cedf_4335_9b7c_612cd5b4d37d//resCode=0,	tags=nil,	alias=usr_e6882cab_cedf_4335_9b7c_612cd5b4d37d

																ifif	resCode		resCode	!=!=		00		{{

																																letlet	failMsg		failMsg	==		""设置设置JPUSHJPUSH推送的别名失败：推送的别名失败：alias=alias=\(\(aliasalias))""

																gLog																gLog..warningwarning((failMsgfailMsg))

																}}

								}}

								funcfunc		initWebSocketinitWebSocket(()){{

																dispatchUserInitiated_asyncdispatchUserInitiated_async(({{

												gLog												gLog..debugdebug(("gCurUserItem.wsUrl="gCurUserItem.wsUrl=\(\(gCurUserItemgCurUserItem..wsUrlwsUrl))""))

																								//ws://jiandao.im/message/user-972b6796-cc82-4058-b29f-9007115116b9/9i8fu0uooq18tunpo9h6grp6gk//ws://jiandao.im/message/user-972b6796-cc82-4058-b29f-9007115116b9/9i8fu0uooq18tunpo9h6grp6gk

																								selfself..webSocket	webSocket	==		WebSocketWebSocket((urlurl::		NSURLNSURL((stringstring::	gCurUserItem	gCurUserItem..wsUrlwsUrl))!!))

																								selfself..webSocketwebSocket..delegate	delegate	==		selfself

																								selfself..webSocketwebSocket..pongDelegate	pongDelegate	==		selfself

																								selfself..webSocketwebSocket..connectconnect(())
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												gCurUserItem												gCurUserItem..wsInited	wsInited	==		truetrue

																								MainViewControllerMainViewController..wsFirstInit	wsFirstInit	==		truetrue

												gLog												gLog..debugdebug(("websocket	"websocket	\(\(selfself..webSocketwebSocket))	has	inited	and	connected"	has	inited	and	connected"))

																								selfself..jpushSetAliasjpushSetAlias(())

																}}))

								}}

正常注册JPush后的log⽇志

didFinishLaunchingWithOptionsdidFinishLaunchingWithOptions

20162016-03-12	-03-12	1010:35:48.933	:35:48.933	||	JPUSH		JPUSH	||	I	-		I	-	[[JPUSHServiceJPUSHService]]

---------------------------	JPush	Log	-------------------------------------------------------	JPush	Log	----------------------------

--------------------JPush	SDK	Version:2.1.0--build:346------------------------------JPush	SDK	Version:2.1.0--build:346----------

-----------------AppKey:3a1a8d7c1caa422ee5548da3---------------------------------AppKey:3a1a8d7c1caa422ee5548da3----------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

20162016-03-12	-03-12	1010:35:48.942	:35:48.942	||	JPUSH		JPUSH	||	I	-		I	-	[[JPUSHClientControllerJPUSHClientController]]	Action	-	setup	Action	-	setup

prevStoredUserprevStoredUser==OptionalOptional(("150xxxxxxxx""150xxxxxxxx"))

prevStotedPasswordprevStotedPassword==OptionalOptional(("111111""111111"))

didRegisterForRemoteNotificationsWithDeviceTokendidRegisterForRemoteNotificationsWithDeviceToken

deviceTokendeviceToken==<<89b266fc	31bb2513	20a35909	03a31e9f	c8127fef	4946138c	66df7769	617b1c0c89b266fc	31bb2513	20a35909	03a31e9f	c8127fef	4946138c	66df7769	617b1c0c>>

已注册远程通知已注册远程通知		didRegisterRemoteNotificationdidRegisterRemoteNotification==((FunctionFunction))

deviceTokenStrdeviceTokenStr==OptionalOptional((<<89b266fc	31bb2513	20a35909	03a31e9f	c8127fef	4946138c	66df7769	617b1c0c89b266fc	31bb2513	20a35909	03a31e9f	c8127fef	4946138c	66df7769	617b1c0c>>))

didRegisterUserNotificationSettingsdidRegisterUserNotificationSettings

notificationSettingsnotificationSettings==<<UIUserNotificationSettings:	0x14dd5cf60UIUserNotificationSettings:	0x14dd5cf60;;	types:		types:	((UIUserNotificationTypeAlert	UIUserNotificationUIUserNotificationTypeAlert	UIUserNotification

TypeBadge	UIUserNotificationTypeSoundTypeBadge	UIUserNotificationTypeSound));;>>

20162016-03-12	-03-12	1010:35:49.107	:35:49.107	||	JPUSH		JPUSH	||	I	-		I	-	[[JPUSHSessionControllerJPUSHSessionController]]	sis	is	not	on	protect	sis	is	not	on	protect

20162016-03-12	-03-12	1010:35:49.109	:35:49.109	||	JPUSH		JPUSH	||	I	-		I	-	[[JPUSHAddressControllerJPUSHAddressController]]	Action	-	sendSisRequest	Action	-	sendSisRequest

已连接已连接	networkDidSetup		networkDidSetup	notificationnotification==NSConcreteNotification	0x14dda9c20	NSConcreteNotification	0x14dda9c20	{{name	name	==	kJPUSHNetworkDidSetupNotification	kJPUSHNetworkDidSetupNotification}}

已登陆已登陆	networkDidLogin		networkDidLogin	notificationnotification==NSConcreteNotification	0x14de7f470	NSConcreteNotification	0x14de7f470	{{name	name	==	kJPUSHNetworkDidLoginNotification	kJPUSHNetworkDidLoginNotification}}

registrationIDregistrationID==13165ffa4e0b5fb6ba313165ffa4e0b5fb6ba3

20162016-03-12	-03-12	1010:35:50.104	:35:50.104	||	JPUSH		JPUSH	||	I	-		I	-	[[JPUSHDeviceTokenReportJPUSHDeviceTokenReport]]	upload	device	token	success	upload	device	token	success
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消息推送开发总结

下⾯对消息推送相关的知识，进⾏详细的介绍。
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iOS消息推送

iOS中的消息推送，相对来说，⽐较特殊⼀点。

因为iOS中的消息推送，⾸先是从你的消息推送服务器，发送到苹果官⽹的服务器，叫做APNS，然后再发送到你的iOS设
备，⽐如iPhone，中的。

也因此，消息推送的时间，往往没法完全的保证，因为还要取决于APNS到你的iPhone的⼿机中的推送时间，虽然多数情况

下较快，但是也还是有时候会⽐较慢的。

iOS的消息推送证书

iOS的app要⽀持消息推送的话，需要：

（Xcode中）设置APP⽀持消息推送

申请相关的消息推送的证书

在消息推送服务器（⽐如JPush的后台管理⻚⾯）中（上传）配置对应的推送证书

且需要注意的是，iOS的消息推送证书分两种：

开发环境的消息推送证书：⽤于平时开发调试期间使⽤

正式（⽣产）环境的消息推送证书：⽤于⽣产环境，已上线的APP使⽤

理论上来说：⽣产环境的消息推送证书，在你创建到时候，就提示了，其实也可以被⽤于开发环境

只不过平时还是很少混⽤，以免开发环境推送的消息影响到线上的环境

⽣成消息推送所需证书:	.p12	⽂件

对于想要去申请获得消息推送所需的证书，简要概括步骤是：

登录苹果开发者⽹站后台管理⻚⾯

选择是Develop开发环境还是Production⽣产环境

选择APP	ID
创建和上传CSR⽂件

⽣成	.cer	证书⽂件

⽤Mac中的	钥匙串	打开	.cer	证书⽂件

导出为	.p12	推送证书⽂件

期间需要设置证书的密码，记得保存好，以后万⼀给别⼈使⽤时，需要密码才能⽤

详细步骤如下：

登录苹果开发者⽹站后台管理⻚⾯

进⼊：苹果开发者	后台管理⻚⾯

会⾃动跳转到：

Sign	in	with	your	Apple	ID	-	Apple	Developer

https://idmsa.apple.com/xxx

之类的地址，输⼊Apple	ID和密码即可登录

选择是Develop开发环境还是Production⽣产环境

点击Certificates右上⻆的加号+：

开发总结
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然后选择对应的环境：

开发环境：选择		Development		->		Apple	Push	Notification	service	SSL	(Sandbox)	
⽤于平时在开发环境测试消息推送使⽤

⽣产环境：选择		Production		->		Apple	Push	Notification	service	SSL	(Sandbox	&	Production)	

开发总结
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选择对应的APP	ID

然后选择对应的APP	ID：

开发总结
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表示这个消息推送证书是给哪个APP⽤的。

创建和选择CSR⽂件

开发总结
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点击Continue继续：

开发总结
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然后选择之前创建好的CSR⽂件：

然后即可成功创建对应的证书：

开发总结
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然后可以点击下载得到	.cer	⽂件：

Mac中创建CSR⽂件

如果没有CSR⽂件，则去Mac中创建：

去Mac中打开	钥匙串	，然后:

开发总结
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	钥匙串访问		->		证书助理		->		从证书颁发机构请求证书	：

继续去在证书助理中，填写信息：

然后继续，就可以创建成功了：

开发总结
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然后找到刚创建好的	.certSigningRequest	⽂件，⽐如	crifan_daryun_com_CrifanLi.certSigningRequest	

开发总结
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⽤钥匙串把	.cer	证书转换导出为	.p12	消息推送证书⽂件

Mac中⽤	钥匙串访问	打开	.cer	⽂件：

然后右击该证书，选择	导出xxxx	：

即可去导出	.p12	⽂件:

开发总结
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导出时需要设置密码:

然后即可得到消息推送所需要的	p12	证书⽂件：

开发总结
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Android消息推送

Android的离线推送

不同的品牌⼿机中的Android系统，有的还针对消息离线推送进⾏了特殊的定制，⽐如：

华为

⼩⽶

在系统级别上⽀持：app没有运⾏的情况下，也能收到离线消息。

所以总结Android端的离线消息推送，以及相关的应⽤保活：

注：应⽤保活=应⽤（在被系统杀掉后，仍然还能在后台运⾏）保（持）活（跃状态）

离线推送：

优点：⽬前仅⽀持⼩⽶⼿机和华为⼿机，可以（借助⼩⽶／华为的androdi系统本身）实现app被杀掉仍能收到推

送。

缺点：覆盖度有限，其他机型没法⽀持

应⽤保活：

优点：对于普通的⽤户的杀掉正在运⾏的app时，基本上可以实现app
缺点：第三⽅管理软件理论上应该还是可以能把即使⽤了保活的app杀掉

->	如果想要实现Android端的离线推送和应⽤保活的话，需要引导：

⽤户：把app加⼊系统和第三⽅管理软件的⽩名单

系统：⽤户⾃⼰把app加到系统的app⽩名单中，app进⼊后台后不会被杀掉

第三⽅管理软件：360管家，腾讯管家等，把app加⼊⽩名单，则清理时不会把app杀掉

华为的Android的离线推送

华为的Android端的离线推送叫做：HMS推送服务

根据官⽹教程去配置完后，即可。

在满⾜条件的华为设备上就可以使⽤华为推送接收离线推送通知了;	这⾥的满⾜条件是指：华为设备必须安装2.4以上的华为

移动服务，以及开启当前	app	的⾃启动权限；

注意：华为EMUI	4.0需要把app⾃动启动权限打开才能收到推送。

详⻅：GCM、华为推送	[环信开发⽂档]

⼩⽶的Android的离线推送

通过	MIUI	系统的⽀持，实现Android端的离线消息推送

详⻅：⼩⽶开放平台	-	消息推送
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调试移动端Webview/H5⻚⾯

在移动端开发期间，可能会遇到：

对于APP来说，⾥⾯的内容是HTML5的web⻚⾯。

⽽想要调试⼿机端/移动端的APP内部的H5的⻚⾯。

此处就来介绍，如何在电脑上调试⼿机端的APP内的H5⻚⾯。
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调试iOS的Webview
把iOS设备，⽐如iPhone⼿机连接到Mac上之后:

打开Mac中的Safari浏览器，在已经开启开发模式（显示出开发菜单）后，可以在：

调试iOS的Webview
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	开发		->		xxx	iPhone		->	选择对应的⻚⾯：

即可去调试⼿机移动端中的（WebKit内核的）⻚⾯。⿏标移动到对应的html的元素上之后，⼿机端的⻚⾯的对应部分即可实

时显示出背景⾊了：

调试iOS的Webview
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Safari中显示	开发	菜单

	Safari		->		配置		->	勾选	在菜单中显示"开发"菜单		->	菜单中就可以看到	开发	菜单了：

调试iOS的Webview
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调试Android的Webview
对于Chrome来说，除了在电脑上⽤其调试⽹⻚，包括适配了移动端的H5⻚⾯，⽐如：

还可以⽤其来调试⼿机端的H5⻚⾯。

⽤Chrome在电脑端调试⼿机端APP内的Webview⻚⾯

⽐如在Mac上，也当然先要把Android的⼿机⽤USB数据线连接到电脑上：

调试Android的Webview
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然后先确保Android端打开你要调试的APP，把对应的包含了⽹⻚的界⾯打开，其内部是调⽤了Webview的内核打开的⻚⾯，

⽐如：

调试Android的Webview
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然后去Mac中，打开：

	Chrome		->		更多⼯具		->		开发者⼯具	：

调试Android的Webview

44



然后即可打开调试⻚⾯：

然后对于打开远程设备去调试⻚⾯，有两种⽅式：

chrome://inspect中找到远程Android设备

直接Chrome中输⼊：

	chrome://inspect	

即可看到已插⼊电脑的Android⼿机中的App，包含对应的⻚⾯

调试Android的Webview
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点击	Inspect	即可开始调试。

console栏中Remote	Devices

在开发者⼯具的Console栏中，点击三个点：

然后选择	Remote	devices	：

调试Android的Webview
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然后，如果本身Android⼿机已经插⼊电脑了，则就可以看到：	xxx	Connected	，⽐如此处的	SM919	Connected	：

其中	SM919	是锥⼦M1L的内部设备编号。

点击了connected的Android设备后，即可看到对应的设备和⻚⾯，点击	Inspect	：

即可去进去调试⻚⾯：

可以⿏标移动到html的元素，以便于查看详细参数，看看是否符合期望：

调试Android的Webview
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且调试效果是实时的：

当⼿机端切换⻚⾯时，PC端的⻚⾯内容也会⽴刻刷新

当此APP被切换到后台时，对应的⻚⾯会显示Inactive，表示处于没有激活的状态：

调试Android的Webview
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如此，就可以愉快的，在电脑端(Windows/Mac)去调试(通过数据线连接到电脑的)远程Android⼿机端的APP内部的⽹⻚（内

部是基于Webview的⻚⾯）了。

crifan.org，使⽤署名4.0国际(CC	BY	4.0)协议发布	all	right	reserved，powered	by	Gitbook最后更新：	2018-02-08	22:11:47

调试Android的Webview

49

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.zh


通话录⾳

下⾯介绍⼀下移动端的通话录⾳⽅⾯的经验总结。
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iOS通话录⾳

	iOS	由于系统本身的限制，出于不收集⽤户数据，起到保护隐私的安全考虑，所以不提供，也⽆法实现在通话期间直接的⽀

持录⾳。

所以iOS中的通话录⾳，都是第三⽅，通过⽹络或⽹络+运营商的⽅式，实现通话录⾳的。

下⾯总结⼀下已知的⼀些⽅案提供商：

iOS通话录⾳⽅案提供商

⽹易云信

之前也发现过⽹易云信⽀持iOS的通话录⾳，但是后来却（好像是因为	20-1=？⼤的缘故）⽽停售，停⽌服务了。

上海⻜语⽹络

上海⻜语⽹络的联系⽅式

上海⻜语⽹络科技有限公司

公司地址：上海市浦东新区博霞路22号106

联系总机：012-51954962

商务合作：021-51954962转802

QQ交流群：470250528

⽤⻜语云平台实现iOS通话录⾳

使⽤场景

app内部点击拨号按钮，经服务器发起请求相应参数，其中【是否录⾳参数】必须传值为true，通话才能够进⾏录⾳，

通话完成会返回该通话已录⾳，根据会返回⼀个录⾳下载地址，⻜语需进⾏转码处理（⼀般地址下发时间通知为⼏分

钟到⼏⼗分钟不等，视通话时⻓⽽定），但⻜语不提供后台管理⻚⾯，需我们⾃⾏采取定时任务请求相应的下载相应

录⾳，录⾳保存有效期为1个⽉左右，故我们需⾃⾏开发后台管理界⾯对返回的录⾳⽂件及参数进⾏保存管理，⽅便之

后查询管理。

基本流程

关于使⽤⻜语⽹络实现iOS录⾳的话，内部其实是利⽤WiFi⽹络+第三⽅⽹络运⾏商，实现的录⾳。

其中关于第三⽅服务，简称：	PSTN落地线路	，	落地线路	

⻜语：

想要测试PSTN落地线路，直接打⼿机号

需要提供⾃⼰的APPID，然后让⻜语后台开通这个功能的

整个逻辑是：

主叫：是⽤⽹络，装了⽐如某iOS的app，调⽤⻜语SDK，内部是VOIP的UDP语⾳，就像微信的语⾳

利⽤的是⽹络+⻜语的SDK
被叫：⽆需⽹络，⽆需安装任何app，就是⾃⼰的⼿机号，正常接听就像别⼈打给你⼀样的通话了

iOS通话录⾳
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即可主叫呼叫被叫，被叫显示的号，是主叫的⻜语SDK中可以（任意）设置的

利⽤的是（⻜语的合作伙伴，⾹港的⼀家，类似于移动，电信等⽹络提供商提供的）落地线路

基本流程：

1.	主叫⽅：138，调⽤		[engineKit	dialPeer:@"calleeUid"CallerUid:@"callerUid"	OptionData:nil];		类似于微信：点击	语⾳

通信

2.	确保被叫⽅app处于前台

⼀般是：138发送离线消息推送push给139，139点击离线消息，启动app，确保处于前台

类似于	被叫⽅	启动微信	确保微信在线	且处于前台

3.	被叫⽅139，调⽤		[engineKit	calleePrepare:@"uid"	prepareSuccess:nil];		类似于	被叫⽅	微信中	点击	接听

调⽤第三⽅⽹络服务举例

我15012345678	呼叫你	18656781234

我知道你的号	就可以在⻜语sdk中调⽤时写上：

+8618656781234

就可以呼叫到你

你看到的我的号码	我是可以随意设置的，⽐如+8613900001111

当然我也可以设置你看到的号码	就是我的真实的⼿机号	⽐如+8615012345678

其中，被叫⽅看到的电话号码，有两种：

1.	⽅案1:主叫⽅138打电话给被叫⽅139，139看到的电话号码是	某个公司的座机号码

	前提	：主叫⽅和被叫⽅都是⽹络在线-》所以才能通过UDP实现VOIP的语⾳通信-》相当于两⼈微信都在线

	费⽤	：⻜语⾃⼰：1000分钟／5元
2.	⽅案2:主叫⽅138打电话给被叫⽅139，139看到的电话号码是	138的号码

	前提	：主叫⽅需要⽹络在线-》相当于主叫⽅的微信在线

被叫⽅⼿机可以没有⽹络-》因为是通过第三⽅服务去实现拨打被叫⽅的电话的-》所以被叫⽅才能看到主叫⽅的电

话号码（⽽不是固定的座机号码之类的）

注意

⻜语只提供技术，不提供落地线路。

如果采⽤⽅案2，需要再去联系	提供落地线路的	国外公司

可以问		简⼯程师	18917930061		要对⽅QQ号去咨询细节

具体费⽤⻅下⾯的总结

具体实现⽅式

由于⻜语官⽹没有⾜够完善的demo

具体⽅案可参考，之前⾃⼰在折腾后，写的demo：

crifan/feiyuiOSDemo:	⻜语云平台iOS点对点通话录⾳Demo

计费

关于⽹络流量和第三⽅服务，都是需要⼀定费⽤的。

下⾯就来解释⼀下⼤概费⽤是如何计算的：

A⽹络(APP)	通过	⻜语SDK	直接拨打	B⼿机号/座机等，的费⽤是：约8.5分钱/分钟

具体包含2部分：

iOS通话录⾳
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⻜语本身的费⽤：	5元/1000分钟		=		0.5分钱/分钟	

⻜语平台⾃带送了5元，可以测试1000分钟通话

如果费⽤不⾜，可以在⻜语后台管理⻚⾯充值

落地线路收费：	0.012美元/分钟	=	⼤概8分钱/分钟	

合作公司是⼀家新加坡公司

和⻜语合作，有送10分钟供测试

但是需要提供APPID，让⻜语后台开通此PSTN功能才⾏

费⽤不⾜，需要充值，	最低500美元起	

其他技术细节

mp3录⾳⽂件

关于录⾳的问题，情况是：⽬前⻜语的SDK正在调整和优化期间

在调⽤接⼝之前，option参数中设置了通话要录⾳（MP3⽂件）

在通话结束后，想要获得录⾳⽂件，暂时有2种⽅式：

1.	联系⻜语⼯程师，提供APPID和被叫号码，对⽅可以帮你从后台找出来，发给你录⾳⽂件

2.	配合⻜语的流程，提供⾃⼰的服务器，⾃⼰服务器实现两个接⼝

录⾳成功通知：⻜语调⾃⼰服务器，⽤于获取callID等参数

获取录⾳⽂件下载地址：⾃⼰服务器调⽤⻜语API：
http://api.feiyucloud.com/api/getRecordDownUrl
获取录⾳⽂件下载地址

具体详情和接⼝描述，请咨询⻜语官⽅，要具体⽂档。

此处由于只是技术可⾏性研究，就暂时⽤第⼀种办法，要了录⾳MP3⽂件听听效果，就可以了。

app上线

之后正式上线时，需要⽤到苹果的	VOIP	的	push	

在app的项⽬配置中，开启	VOIP	的	Push	，估计也要去苹果开发者中⼼，后台创建对应的证书

具体技术⾃⼰去找，⽐如：PushKit的使⽤	-	简书
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Android通话录⾳

android端实现电话录⾳，相对⽐较容易，因为系统没有限制通话时录⾳的权限。

相对来说，具体实现⽅案，往往可以找到很多，此处不赘述。

所以，⾃带通话录⾳的的android⼿机也很多，⽐如我的	锤⼦M1L	：
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APP托管总结

在发布到其他app托管平台期间，会涉及到给对于⻚⾯的命名

项⽬发布时⻚⾯命名规则

⽐如要将⼀个项⽬发布到	fir.im	时，给⻚⾯的短写的名字，命令，就和项⽬起包名，很类似。

建议	fir.im	中路径命名规则为：项⽬名+平台+环境

Android：https://fir.im/XxxYyyiOS

iOS：	https://fir.im/XxxYyyAndroid

⽐如：

项⽬名：驼峰法命名（camel	casing）
Xxx

平台：iOS或Android等
环境：

开发版=	dev	
测试版=	test	=	tst	
正式版

	production	=	prd	
	release	=	rls	
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APP托管平台

某个版本的app调试完毕后，往往为了协同⼯作，⽐如：

别的测试⼈员测试该版本app
别的客户⼈员需要下载并内部测试

所以需要发布到托管平台，便于相关⼈员下载。

⽬前常⻅的app托管平台很多，现总结如下。

crifan.org，使⽤署名4.0国际(CC	BY	4.0)协议发布	all	right	reserved，powered	by	Gitbook最后更新：	2018-06-18	17:06:25

APP托管平台

56

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/deed.zh


fir.im

注册fir.im账号

去

http://account.fir.im/users/sign_up

注册，去填写注册信息：

然后提示注册成功：

fir.im
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之后会收到确认邮件：

fir.im
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然后即可⽤新注册的账号去的登录了：

上传并发布app
之后，即可进⼊fir.im管理⻚⾯：

fir.im
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然后即可上传相应的app：

iOS的app

⽐如此处上传的是iOS的app：

然后fir.im会⾃动检测出版本号，⽇期，版本类型等信息，接着输⼊对应的要发布的app的地址等信息：

fir.im

60



点击开始上传后，显示进度：

上传完毕后，即可⾃动跳转到后台管理⻚⾯，看到已上传的app的各种信息：

fir.im
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对于iOS来说，点击设备列表还可以看到已经注册的设备：

相应的，去打开对应的fir.im的地址：

XxxYyyApp	–	fir.im

http://fir.im/XxxYyyApp

后，可以看到对应的app下载⻚⾯的信息：

fir.im
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通过iPhone等去打开后，可以点击去下载并安装。

Android的app

Android的app的上传和信息管理，也是类似的，就不重复介绍了。

列出部分截图供参考：

信息管理：

fir.im
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基本信息：

其他管理功能

此处再去看看其他⼀些额外的功能：

权限控制：

fir.im
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应⽤合并：

主要是⽤来实现，对于同⼀个app的不同平台，⽐如iOS和Android的话，可以合并在⼀起，便于管理：

⾼级统计：

fir.im
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集成：

下载fir.im上的app
⽤⼿机端去打开对应⻚⾯，然后按照提示去点击下载即可。

iOS的错误：⽆法下载应⽤程序	此时⽆法安装

iPhone等iOS设备中，有时候去下载fir.im上的app时，会提示出错：	⽆法下载应⽤程序	此时⽆法安装	

fir.im
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其根本原因是：此APP开发时配置是最低只⽀持	iOS	9.0	，⽽此处iPhone系统版本是	iOS	8.3	，由于版本太低⽽⽆法安装

吐槽：还是iPhone系统的提示不够智能，对于低版本的iOS系统，应该提示	已下载但⽆法安装，原因是当前系统版本太低	，这样⽤户

就清楚错误原因了。

对此问题，fir.im	常⻅问题中也有总结：

	第三种：打包时选择⽀持的	iOS	系统版本过⾼，低于设置的系统版本的	iOS	设备⽆法安装	解决⽅法：	降低打包时⽀持的	iOS	系统的最低版本。	
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APP上架总结
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iOS上架

app上架的地⽅：

公开版本：苹果官⽹的唯⼀的App	Store
企业版：⽆需上架，找个app应⽤发布的地⽅供⽤户下载即可，⽐如

fir.im
OTA版：⾃⼰提供对应的服务器⽤于存放ipa和对应的plist

注意必须要⽀持https才可以

AdHoc版本：临时发布供测试

在⽤Xcode打包之前就要设置好对应的profile，添加iPhone等设备等GUID，发布后，加了GUID的iPhone等设

备才能安装和使⽤

需要提供App的测试账号和密码

苹果官⽅审核⼈员会登录你的app
测试你的基本功能

看看app内容是否有违规内容

且要确保你的app的稳定性

不会随便就崩溃了

否则影响⽤户体验，就会被拒
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iOS⼩范围测试版：AdHoc
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iOS上架公开市场：AppStore
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iOS内部发布：企业版
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OTA版

坑：打包OTA包时的设置的图⽚地址也要正确否则⽆法下载

iOS打包OTA的安装包时，即使只是图⽚有问题（⽽ipa没问题），也会导致⽆法正常下载和安装

详⻅：	［已解决］企业版的iOS的app去In	House打包和OTA发布后有时候⽆法下载和安装：⽆法下载应⽤	此时⽆法下载	完
成	重试

坑：打包OTA包时plist中的ipa⽂件或图⽚的地址中如果包含特殊字
符也会导致⽆法正常下载

对于ipa或图⽚的⽂件地址中如果包含特殊不可⻅字符的话，也是会导致⽆法下载的。

详⻅：

［已解决］企业版iOS的ipa通过OTA发布后还是⽆法下载和安装
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Android上架

app上架的地⽅：⾃⼰选择，有很多

Android官⽅的：Google	Play
国内的：

应⽤宝

360
百度

等等

⽆需提供测试账号
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APP安装和使⽤总结

此处整理和介绍，和APP开发有关系的，关于APP的安装和使⽤⽅⾯的知识。
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iOS的APP的安装和使⽤

此处介绍iOS的APP的安装和使⽤的基本知识，以便于让iOS的APP开发和iOS的APP的使⽤⼈员，对于APP的不同版本，安

装⽅法，有个基本的了解。

iOS的APP的发布模式

如之前已经说的，其实有⼏种模式：

AdHoc
企业版

OTA
AppStore

下⾯分别介绍具体安装⽅式

AdHoc
iOS打包AdHoc的⽬的是⽤于⼩范围的内部测试。

所以苹果要去打包AdHoc时，需要实现把相关的每个iOS设备的UDID，添加进去，打包后，只有加了UDID的iOS设备，才能

安装AdHoc版本。

打包出来的也是ipa，上传到别的地⽅，即可下载。

fir.im上的AdHoc版本

⽐如上传到fir.im上，⽐如：

xxx	Production⽣产版	iOS

https://fir.im/XxxiOSProd

然后别⼈去⽤iPhone中的Safari去打开对应地址

iOS的APP的安装和使⽤
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然后点击下载按钮，会弹出提示：

iOS的APP的安装和使⽤
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弹出提示会显示出域名

对于此处弹出的提示中的	download.fir.im	，其实就是对应的之前提到的	plist	⽂件所在的	https	的服务器的域名/IP。

点击确定后，⻚⾯上会提示：	正在安装，请按Home键在桌⾯查看	：

iOS的APP的安装和使⽤
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然后iPhone中按Home健，回到桌⾯，找到正在安装的APP：

iOS的APP的安装和使⽤
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稍等⽚刻，即可安全完毕：

iOS的APP的安装和使⽤
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下载速度取决于实际情况

对于此处的fir.im中的，是针对国内⽹络优化过的速度，所以下载很快的。

但是如果是其他地⽅的下载这种ipa的话，有时候会⽐较慢，往往是国外服务器的话，速度⼀般不是很理想。

企业版

fir.im上的企业版

⾃⼰的公司官⽹的企业版的OTA版

其实也可以让⾃⼰的公司：

弄⼀个Web服务器

把iOS打包出来的plist和ipa和logo图⽚，都放到对应的⽬录下

就有了对应的plist⽂件的地址了

iOS的APP的安装和使⽤
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然后

再去弄⼀个HTML⻚⾯

其中包含对应的：以	itms-services	开头的、	plist	结尾的地址

再弄⼀个	按钮	button或（a的href）的	链接	，点击后去打开上⾯这个地址

或者是iOS的app代码内部直接open以这个	itms-services	开头的、	plist	结尾的地址

也会直接调⽤iOS的Safari去打开此地址

从⽽实现⾃动下载ipa并安装的效果

即：实现⾃动升级iOS的app的效果	=	不⽤打开浏览器⽽⾃动下载ipa并安装的效果

相关参考代码：

	[[UIApplication	sharedApplication]openURL:[NSURL	URLWithString:[NSString	stringWithFormat:@"itms-

services://?action=download-manifest&url=https://xxx/yyy.plist"]]];	

https的Web服务器的ipa+plist+html⻚⾯实现发布企业版的OTA版的示例

示例1:	html中点击按钮跳转href的itms-services地址

如图：

其实内部都是⼀个	itms-services	开头的、	plist	结尾的地址，⽐如：

itms-services:///?actionitms-services:///?action==download-manifestdownload-manifest&&urlurl==https://xxx.yyy/zzz/aaa_production.plisthttps://xxx.yyy/zzz/aaa_production.plist

由此，点击对应的按钮后，即可直接或间接的调⽤iOS的Safari浏览器去解析并验证，通过后，才会直接去下载对应的ipa，
安装对应的iOS的APP。

示例2:	html中点击按钮执⾏js去打开itms-services的地址

如图：

iOS的APP的安装和使⽤
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内部的web服务器中存放这对应的logo图⽚、android的apk⽂件、iOS的ipa⽂件等等：

[[xxx@yyy	htmlxxx@yyy	html]]$	$	pwdpwd

/usr/share/nginx/html/usr/share/nginx/html

[[xxx@yyy	htmlxxx@yyy	html]]$	ll$	ll

total	total	38643864

-rwxrwxrwx.	-rwxrwxrwx.	11	root						root											root						root										537537	May		May	3131				20162016	50x.html	50x.html

drwxrwxrwx.	drwxrwxrwx.	22	useradmin	useradmin					useradmin	useradmin				40964096	Jan		Jan	1717		1111:45	android:45	android

-rw-r--r--.	-rw-r--r--.	11	useradmin	useradmin						useradmin	useradmin					661661	Aug		Aug	1515				20162016	index1.html	index1.html

drwxrwxrwx.	drwxrwxrwx.	22	useradmin	useradmin					useradmin	useradmin				40964096	Jan		Jan	1717		1111:43	ios:43	ios

drwxrwxrwx.	drwxrwxrwx.	22	useradmin	useradmin							useradmin	useradmin						8585	Aug		Aug	1010				20162016	logo	logo

-rwxrwxrwx.	-rwxrwxrwx.	11	useradmin	useradmin		useradmin	useradmin	33693753369375	Aug		Aug	1010				20162016	manual.pdf	manual.pdf

drwxrwxr-x.	drwxrwxr-x.	22	useradmin	useradmin							useradmin	useradmin						4040	Jan		Jan	2424				20172017		testtest

-rwxrwxrwx.	-rwxrwxrwx.	11	useradmin	useradmin			useradmin	useradmin		324069324069	Aug		Aug	1010				20162016	user-guide1.pdf	user-guide1.pdf

-rw-r--r--.	-rw-r--r--.	11	useradmin	useradmin			useradmin	useradmin		172166172166	Aug		Aug	1010				20162016	user-guide.pdf	user-guide.pdf

[[xxx@yyy	htmlxxx@yyy	html]]$	ll	ios/manifest.plist	$	ll	ios/manifest.plist	

-rw-r--r--.	-rw-r--r--.	11	useradmin	useradmin		useradmin	useradmin	11111111	Jan			Jan		99	05:46	ios/manifest.plist	05:46	ios/manifest.plist

[[xxx@yyy	htmlxxx@yyy	html]]$	ll	ios/zzz.ipa	$	ll	ios/zzz.ipa	

-rw-r--r--.	-rw-r--r--.	11	useradmin	useradmin		useradmin	useradmin	2399895823998958	Jan			Jan		99	05:46	ios/zzz.ipa	05:46	ios/zzz.ipa

[[xxx@yyy	htmlxxx@yyy	html]]$	ll	logo/$	ll	logo/

total	total	3636

-rwxrwxrwx.	-rwxrwxrwx.	11	useradmin	useradmin		useradmin	useradmin	1047410474	Aug		Aug	1010				20162016	zzz_180x180.png	zzz_180x180.png

-rwxrwxrwx.	-rwxrwxrwx.	11	useradmin	useradmin		useradmin	useradmin	1955519555	Jul		Jul	1212				20162016	zzz_512x512.png	zzz_512x512.png

-rwxrwxrwx.	-rwxrwxrwx.	11	useradmin	useradmin			useradmin	useradmin		25372537	Jul		Jul	1212				20162016	zzz_57x57.png	zzz_57x57.png

[[xxx@yyy	htmlxxx@yyy	html]]$	ll	android/zzz.apk$	ll	android/zzz.apk

-rw-r--r--.	-rw-r--r--.	11	useradmin	useradmin		useradmin	useradmin	47731934773193	Jan		Jan	1717	03:25	android/zzz.apk	03:25	android/zzz.apk

AppStore
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Android的APP的安装和使⽤

相对于iOS的app来说，Android的app的下载和安装，限制⽐较少，都很⽅便：

只要能下载到对应的apk⽂件，就可以正常安装了。

app托管平台：fir.im
⽐如把apk⽂件上传到fir.im上：

Xxx	-	fir.im

然后去下载：

点击下载按钮，去下载：

Android的APP的安装和使⽤
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下载后，即可正常安装：

Android的APP的安装和使⽤
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Android的APP的安装和使⽤
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安装完毕后：

Android的APP的安装和使⽤
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点击打开去打开APP。

各⼤应⽤市场

还有⼀种更⽅便的⽅式是：

在APP的应⽤市场去搜索并下载某个APP，即可。

⽐如：

我的锥⼦⼿机的应⽤市场是	应⽤商店	：

Android的APP的安装和使⽤
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进去后，搜索⾃⼰要的app，⽐如：企查查

Android的APP的安装和使⽤
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然后点击去安装即可：

Android的APP的安装和使⽤
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然后点击打开：

Android的APP的安装和使⽤
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即可打开APP：

Android的APP的安装和使⽤
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APP涉及后期运维总结
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移动APP数据统计

数据统计服务提供商

国外

flurry
loclytics
mixpanel
Google	Analytics	for	Mobile

国内

TalkingData
友盟统计umeng
LeanCloud
魔⽅

Bugly：能起到部分的收集数据（⽐如多少⽤户安装了，每⽇⽇活如何等基本的数据的）效果

⾃⼰搭建数据统计后台

开源⾃⾏搭建的选择＝＝开源解决⽅案

count.ly

总结

单独⽐较数据统计的服务的效果，⽬前的看法是：

	TalkingData		>		友盟		>		腾讯云	
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友盟UMeng
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Bugly
腾讯的崩溃⽇志收集的Bugly，也可以起到部分的数据统计功能：

运营概览

⽤户分析

版本分布

留存分析

使⽤频率/时⻓

渠道分析

渠道分布
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崩溃⽇志收集

	崩溃⽇志收集	=	Crash	Log	Collection	=	崩溃检测	
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应⽤内问题反馈
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⼦教程

iOS
iOS开发⼼得

Android
Android开发总结
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附录

下⾯列出相关参考资料。
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参考资料

［调研］iOS和Android的移动端应⽤数据统计

Mobile	Web	Development	-	Web	developer	guides	|	MDN
Web	App	和	Native	App，哪个是趋势？	-	赵瀚卿的回答	-	知乎

［已解决］企业版的iOS的app去In	House打包和OTA发布后有时候⽆法下载和安装：⽆法下载应⽤	此时⽆法下载	完成

重试

［已解决］企业版iOS的ipa通过OTA发布后还是⽆法下载和安装

［基本解决］iOS⻚⾯切图的尺⼨距离，图⽚，字体的⼤⼩和代码中所使⽤的iOS设备真实的尺⼨的关系

【整理】利⽤极光推送JPush实现消息推送

［记录］购买JPUSH极光推送收费版	–	在路上

【已解决】iOS的JPUSH⽣产环境⽆法推送	–	在路上

［记录］到极光推送中设置iOS的Development推送	–	在路上

［记录］极光推送JPUSH更换⽣产证书和Bundle	ID	–	在路上

［记录］⼿动测试JPUSH极光去企业账号⽣产环境的app中的消息推送

【记录】极光推送：AppKey的应⽤iOS开发证书到期时间

［记录］创建远程推送APNS的证书certificate：Development和Distribution	–	在路上

【已解决】钥匙串中创建证书出错：您输⼊的⽤户名和密码短语不正确

【记录】极光推送：AppKey的应⽤iOS开发证书到期时间

【调研】iOS	android	app被杀掉后	如何实施上报地址位置信息	和	离线推送	–	在路上

【已解决】使⽤⻜语云平台实现iOS的电话录⾳

【已解决】⽤⻜语云平台实现⽹络电话拨打⼿机号且带录⾳

【整理】iOS	电话录⾳	sdk	⽅案

【已解决】⽤⻜语FYRtcEngineKit去实现基本的iOS间的语⾳通话

【记录】注册app发布平台fir.im账号	–	在路上

［记录］给iOS	app添加新的UDID后再重新打包ipa并上传fir.im	–	在路上

【记录】把android的apk上传到fir.im中	–	在路上
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